Tabellel

Heldenrekrutierung [1)] + Elementbindung [2)]

1) Rekrutierung

Heldenklasse Rekrutierungskosten*
Pos. Nr. [ab Shop-Level Kampfer Schurke Hexer in Gold pro Heldenplatz
* K = Tausend, M = Mio
Start Soldat |IDieb |Magier 2 |kostenlos
1.+TS o Soéldner Streichespieler  |Ermagier abhangig vom Shop-Level
10 |Barbar 2 [M6nch |Kleriker 10K jeder Heldenplatz kostet separat,
2.+TS - Hauptling Grol3meister Bischof die Kosten fur den Helden bleiben gleich,
25 |Ritter [Musketier |Druide 2 |50 K die Kosten fiir den ,Platz" steigen
3.+TS - Herr Konquistador Erzdruide |mit jedem Helden!
32 \Waldhiter \Wanderer Zauberer 250 K
4.+ TS - Wéchter Spurensucher Hexenmeister |Helden werden durch “Titananeseele” (TS)
46 Samurai INinja Zauberklinge *2 |25 M (vom Endboss aus Turm der Titanen)
5*+TS Daimyd Sensej Zauberritter verstarkt Elementklasse bleibt dabei erhalten
53 |Berserker Tanzer 2 Geomant 150 M
6.+TS - Jarl Akrobat Astromagier
58 |Dunkler Ritter |Plankier Chronomat 2 25 M
7.+TS - Todesritter Leibgarde Schickslsweber
8.+TS -

BRANDNEU: Champion-Titanenseele, Kaufitem, oder durch Fusion, (Lunaturm, Sondra auf Level 37), s.u.

* Zauberklinge hat Sonderstatus bei Elementverbundenheit, s. u.

2 = diese Helden kdnnen Musikinstrumente als Waffen nutzen
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2) Elementverbundenheit

(es gibt 6 Elementklassen, Helden bevorzugen unterschiedliche Elemente)

Diese Tabelle zeigt welche Eementrunen zu welchem Helden passen

(auch wenn die Helden mit Titanenseele aufgestiegen sind, bleibt die Elementklasse gleich!)

Zur Starkung / Verbesserung der Helden, die entsprechenden Element-Runensteine in die Heldenriistung packen

Zusatzlich gibt es die Geistverbesserungen [mit sehr unterschiedlichen Auswirkungen] die auch in die Ristung gehdren, siehe separate Liste

Cichielement
(Pflanze) (Feuer) (Wasser) (Mond)

1. Soldat |Magier |Dieb

2. [Barbar [Kleriker [Ménch

3. |Druide [Musketier |Ritter

4. \Wanderer \Waldhuter Zauberer

Samurai |Ninja

5.* * Zauberklinge *

6. [Berserker | Tanzer Geomant |

7. [Plankler Chronomat [Dunkler Ritter

8.

Champions kénnen mit “Champion-Titanenseele“ (Kaufitem!! oder durch Fusion, Sondra auf LvL 37) verstarkt werden

5* Sonderstatus Zauberklinge: Zauberklinge ist Joker und akzeptiert jedes Element !!!
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Die 10 Champions, Auswirkung durch die Begleiter

auch hier gilt: Champions kénnen durch Elemente verstéirkt werden, die Elemente kénnen jedoch nur den Begleitern

beigegeben werden (gilt auch fiir die Exclusiv Champs: Kénig Reinhold und Ledertyp Tamas u.a.)

Name Naturelement Glutelement Lichtelement PI3 erko ene eme Luxurios
(Pflanze) (Feuer) (Wasser) (Mond / Dunkelheit)
Ashley [Donovan Argon IBjorn JLilu [Hemma Konig Reinhold
IRudo Sia IPoIonia Yami

BRANDNEU: Champion-Titanenseele, Kaufitem, oder durch Fusion, (Lunaturm, Sondra auf Level 37)

Die AUREN

Auren verstarken priméar die Abwehr der Champs, je nach gewahlter Gelstverbundenhelt dann Zusatzeffekte
‘ Naturelement Glutelement Lichtelement P& s
Level (Pflanze) (Feuer) (Wasser)

Luxurios

(Mond / Dunkelhelt)

|Leuchtende Aura ( +58)

Aura des Regens ( +88)

Aura des Bebens ( +120)

3
4
5
6. Aura des Wachstums ( +160 )
7
8
9

Aura der Flammen ( +225)
Aura der Arglist ( +265)
Aura der Funken ( + 310)
10 Aura der Winde ( +350)
11 — mmm—-- Aura der Liebe ------- - (+455)
12 — mmm——— Aura der Macht ------- - (+575)
13  mmmmmnn Prisma - Aura ------- - (+ 640) + Zusatzeffekt durch | mit allen Elementen
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|IDie Begleiter: Sonderstatus Nevtoter Kobold + Zyklop: beide sind Joker = ke|n Elementschwerpunkt 1y *

Begleiter BIELTE TN Glutelement Lichtelement P 0 ene : Begleiter-
- Level (Pflanze) (Feuer) (Wasser) (Mond / Dunkelheit) Effekt

3 Nervtoter- Kobold + Angriff
4 Yeti + Angriff
5 Krotenhexe + Angriff + Verteid.
6 |Flegelpilz + LP + Angriff
7 Anubis + LP + Angriff]
8 Zyklop, hat Verbundenheit mit Pferdegeist +LP + Ausweichen
9 Tyrann +LP + Vert.
10 Meerjungfrau + Angriff + Verteid.
11 Harpyie + Angriff + 10% Kiit.
11 |Opulenter Golem (aus Opulenter Kiste) Verundenheit: Goldverzauberung, Geist: Quetzalcoatlgeist + LP + Angriff|
12 |[Harte-Schalen-Tier +LP + Vert.
13 Leerling + Angriff + Vert
14

15

* Sonderstatus Nevtoter Kobold + Zyklop: beide sind Joker und akzeptieren jedes Element !!!

* Begleiter erhalten stets das Eement, das bevorzugt zu ihnen passt. Die “Joker“ bekommen das Element des Champs!
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